_—~_  ZAKLADNIi SKOLA OPAVA

M Bozeny Némcové 2 - prispévkova organizace

OPAVA pofada pro zaky zakladnich Skol
a odpovidajicich tfid viceletych gymnazii

5. roénik
regionalni pocitacové soutéze

dajtik

soutéZ bude probihat ve tfech kategoriich:
% |. Kilobajtik 4. - 5. tfidy Graficky navrh

Tvorba prezentace
% Il. Megabajtik 6. — 7. tfidy {
Graficky navrh

Tvorba www stranek
%  |ll. Gigabajtik 8. — 9. tfidy { (v html kédu — ne ve FrontPage)
Graficky navrh
Vedle praktick&asti zaci kategorie Gigabaijtik vypracuji znalostsi v
pocitacové oblasti.
Termin soutéZe: patek 14. kstna 2010
Misto soutze: ZS B. Nmcové 2
Program souize: 8:00 — 8:30 Prezentace #ak
8:30 — 8:45 Uvodni slovo a zadani tkolu
8:45 —-13:00 Ribch soutze
Prihlasky zasilejte na e-mail Skabajtik.zsbn@seznam.do 6. k¥tna 2010.
V kazdé kategorii je moznéiplasit pouze 1 zaka z jedné skoly.

Vysledky sowtze budou odeslany vSeméastrenym Skolam a véize pozveme,
aby si fevzali ceny.

Veskeré informace o této séat najdete na Skolnim welwww.zsbnopava.cz




éﬁaiﬂf balo

Abychom Vam usnadnili vy téch nejlepSich zak kteri budou reprezentovat
Vasi Skolu, niZete usptadat na VaSi Skole Skolni kolo a dat tak Sanci vice
zakim, ktei radi souwkzi. Do okresniho kola postoupi&dbvé Skolniho kola, tj.

z kazdé kategorie 1 zak.

Témata Skolniho kola;

Kilobajtik (4. — 5. t¥idy)
Ukol: Nakresli motyla ze ze#rfantazie.

MuzeS pouzit tyto programy:

e Malovani

Megabaijtik (6. — 7. ¥idy)
Ukol ¢.1: Nakresli graficky navrh loga cestovni kancelée
MuizeS pouzit tyto programy:

*  Malovani

* Corel Draw verze 12

«  Zoner Callisto

+ AdobePhotoshop verze 8.0

Ukol ¢.2: Vytvo¥ prezentaci na téma. O nejlakawjsi kulturni pamatku® .

VaSim ukolem bude se vzit do roli zastiupestovnich kancelg kteri se budou snazitijit s nabidkou toho
nejlakagjsiho zajezdu. Hlavnim lakadlem zajezdu a zatauelem této sodfe bude vybrat sieskou
historicko-kulturni pamatku, o které ji@ba si zjistit vSechny dostupné informace a zpraicie do prezentace
zajezdu.

V prezentaci je tedy nutno z&fit se natyii zakladnf oblasti:
*  kulturni pamatku jako takovou

historické pozadi

powsti, pribehy

turistickéinformace - ubytovani, doprava atd.

vlozeni tebou vytvieného loga cestovni kancida



Gigabaijtik (8. — 9. ¥idy)
Ukol ¢.1: Nakresli graficky navrh loga cestovni kancelée
Miize§ pouzit tyto programy:

+ Malovani

e Corel Draw verze 12

¢ Toner Callisto

» Adobe Photoshop verze 8.0

Ukol ¢.2: VytvoF webovou stranku na téma ,O nejlakaéjsi kulturni paméatku® .

VaSim ukolem bude se vzit do roli zastiupestovnich kancelg ktefi se budou snazitijit s nabidkou toho
nejlakagjsiho zajezdu. Hlavnim lakadlem zajezdu a zatauelem této sodke bude vybrat sieskou
historicko-kulturni pamatku, o které jieba si zjistit vSechny dostupné informace a zpraicie do prezentace
zajezdu.

V prezentaci je tedy nutno z&fit se nattyii zakladni oblasti:

*  kulturni pamatku jako takovou

» historické pozadi

* powsti, piibehy

» turistické informace - ubytovani, doprava atd.

MiiZzeS pouzit tyto programy:
e Poznamkovy blok
e Html editor PSPad Editor

Webova stranka bude obsahovat:
o tebou vytvaeny navrh loga cestovni kanceda
o tabulku
0 hypertextové odkazy
0 seznamy



